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Bem-vindo ao mundo de 2-X1 
O Robot que PENSA E FALA! 
MANUAL DE INSTRUÇÕES 
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BEM-VINDO/AO 


Num futuro próximo, terás um amigo especial chamado 2-XL. Ele conta-te histórias 
e piadas, faz-te perguntas e comenta as tuas respostas! Ele vai-te apresentar às 
mais interessantes pessoas, lugares e objectos! Com 2-XL como o teu novo e 
fantástico amigo, o futuro começa agora! 


| mm 


Este manual explica como brincar com 2-XL 
GUARDA-O SEMPRE CONTIGO! 


Este é um desenho do 2-XL. Ele mostra todos os seus botões e diz-te qual a página 
do manual que deverás consultar para aprenderes a fazê-lo falar e poderes 
comunicar com ele! 


A. Compartimento da Cassette 

B. Botões de Funcionamento da Cassette 
C. Controle de Volume 

D. Botões de Resposta do 2XL 

E. Entrada dos Auscultadores 


CCO 


2-XL possui um lugar especial para 
guardares duas cassettes extra, quando 
não estiveres a usá-las! 


Para dares vida ao 2-XL, deves colocar 4 pilhas “D or LR20” (Não incluídas). 
Recomendamos o uso de pilhas alcalinas. Não uses pilhas recarregáveis. Ou, 
também podes usar o 2-XL com um adaptador AC/DC (vê pág. 9). Para colocares as 
pilhas: 


|. Deita o 2-XL de costas e verás o 
compartimento das pilhas na sua parte 
de baixo. 


- Coloca os teus polegares em cima das 
duas linguetas, conforme indicado na 
figura. Pressiona para baixo e puxa 
levemente na tua direcção. O 
compartimento das pilhas deve abrir. 
Retira a tampa. 


- Coloca as 4 pilhas “D or LR20”, 
seguindo o diagrama no interior do 
compartimento e respeitando a 
polaridade (+) e (-). A fita de pano 
deverá ficar debaixo das 
pilhas. Coloca de novo a tampa e 
pressiona-a até que fique travada. 


| INFORMAÇÕES/IMPORTANTE 


Mantém o 2-XL longe da agua. Lembra-te que ele é um robot e não uma 
planta! 2-XL opera electrónicamente, e se ele se molhar poderá ser o seu fim! 


Limpa o 2-XL apenas com um pano macio e SECO! 


. Temperaturas muito elevadas ou muito baixas poderão danificar o 2-XL. Não o 
deixes sob a luz directa do sol, ou perto de alguma fonte de calor. 


- Troca as pilhas ao primeiro sinal de que o 2-XL não está a funcionar 
correctamente. Como por exemplo quando as luzes começam a acender e 
apagar e os Botões de Funcionamento da Cassette a não trabalhar. 


Nunca enfies uma caneta ou um lápis, ou qualquer outro objecto no 2-XL, pois 
poderás danificá-lo. 


INSERIR/A(CASSETTE| 


Para brincares com o 2-XL, deves inserir a 
cassette-programa no respectivo 
compartimento. 
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|. Abre o compartimento da cassette 
puxando a tampa para fora, segurando => 
nas duas partes laterais azuis da tampa. 


- Insere a cassette, certificando-te de que 
o rótulo fique de frente para ti e legível. 
A parte exposta da fita deve ficar para 
cima. A cassette deve encaixar-se Tama 
perfeitamente dentro do 
2-XL. 


Agora, fecha cuidadosamente a tampa do compartimento, sem forçar. Se ela não 
fechar completamente, significa que a cassette não foi colocada correctamente. 
Retira-a e tenta de novo. Se a tampa se desencaixar, pede ajuda a um adulto para 
colocá-la de novo. Ela foi concebida para ser fácilmente encaixada. NOTA: O 2XL 
só funciona se a tampa do compartimento estiver bem fechada. 


Agora estás pronto para o divertimento, excitação e aventura com 2-XL! 


Pressiona o botão PLAY para ligares o 2-XL. 
Em poucos segundos ouvirás o 2-XL a falar, 
e os seus olhos e boca começarão a piscar! 


Se quiseres parar a cassette, pressiona o 
botão STOP Isso também desligará o 2-XL. 


Se quiseres ouvir, de novo, a cassette do 
início, pressiona o botão REW. Quando 
deixares de ouvir o som de rebobinar, 
pressiona STOP pois o botão REW não se 
desliga sózinho. 

Assim, depois do STOP pressiona PLAY 
novamente. Todas as cassettes do 2-XL 
devem ser rebobinadas até ao início (caso 
contrário, 2-XL poderá baralhar as ideias). 
2-XL vai-te dizer quando deveras rebobinar 
a cassette.As cassettes do 2-XL NUNCA 
deverão ser usadas do lado contrário ao 
indicado. Nunca uses as cassettes do 2-XL 
em leitores de cassettes convencionais, 
apenas no robot 2-XL. 


Existe um controle de volume, mesmo por 
baixo do braço do 2-XL. Não, não é para 
lhe fazeres cócegas! Este botão controla o 
volume da voz do 2-XL. Se girares o botão 
para cima ele fala mais ALTO, se girares o 
botão para baixo ele fala mais BAIXO. 


PERGUNTAS|E|RESPOSTAS/[COM|2:XL! 


O melhor do 2-XL é que ele brinca contigo! 
Podes realmente comunicar-te com ele. 

Isto é possível, utilizando os quatro botões 
de resposta localizados abaixo do 
compartimento da cassette. 


sc Sempre que o 2-XL fizer uma pergunta, não pressiones 
nenhum botão até que ele diga “JA”. 


Segue as instruções cuidadosamente e pressiona apenas 
os botões que ele indicar. 


Nunca pressiones nenhum botão por conta própria. 
Pressiona apenas quando o 2-XL mandar. 


Podes pressionar o botão STOP a qualquer momento 

durante o jogo. (Caso precises de mais tempo para pensar 
numa resposta, pressiona STOP durante os sons de computador. 
Pensa durante o tempo que quiseres, pressiona a tua resposta e 
depois o botão PLAY. 


2-XL é provávelmente o robot mais esperto que já conheceste. Ele irá fazer todos 
Os tipos de perguntas. 


Quando 2-XL pedir para pressionares o 
botão Pergunta, pressiona o primeiro 
da esquerda. 


Quando 2-XL fizer uma pergunta tipo SIM 
ou NÃO, pressiona um dos dois botões 
da esquerda: o SIM ou o NÃO. 


Quando 2-XL fizer uma pergunta tipo 
VERDADEIRO ou FALSO, pressiona 
apenas um dos dois botões da direita. 


Quando 2-XL fizer uma pergunta cuja 
resposta pode ser A, BouC, responde 
pressionando um dos três botões da 
direita. 


Quando 2-XL fizer uma pergunta cuja 
resposta pode ser 1, 2, 3 ou 4, responde 
pressionando apenas um dos botões 
indicados com estes numeros 


Se não seguires as instruções do 2-XL cuidadosamente, a 
lógica e memória do robot não funcionarão correctamente. 


Se desejares modificar a tua resposta, tens de o fazer 
enquanto ouves os sons do computador. 


Agora estás preparado para responder a qualquer coisa que o 2-XL perguntar! 
Mas lembra-te: espera que ele diga “JA”, antes de pressionares qualquer botão. 


OUVIR(OUTRAS;CASSETTES 


Com 2-XL também podes ouvir as tuas outras cassettes! Incluindo as de música. 
Usa os botões PLAY STOP e REW da mesma maneira que num leitor de cassettes 
convencional. É claro que quando puseres a tocar as tuas cassettes, não ouvirás a 
voz do 2-XL — apenas o que estiver gravado na tua cassette. 


Para ouvires o primeiro lado da tua cassette, pressiona o botão PERGUNTA 1, e 
depois PLAY. Se quiseres ouvir o segundo lado da tua cassette, vira-a e pressiona 
PLAY novamente. 


FP. TRANSFORMADOR/AC/DC E/AUSCULTADORES / 


Podes brincar com o 2-XL, usando um 
TRANSFORMADOR AC/DC de 6 volts, vendido 
separadamente. Isto vai-te permitir brincar com 
ele sem utilizar pilhas. 


Se quiseres comprar um TRANSFORMADOR AC/ 
DC, este deverá ter uma saída de 6 volts 
CC(Corrente Contínua) de 500 a /50 mA. 


Também podes usar auscultadores com o teu 
2-XL, adquirindo-os em qualquer loja. O que vai 
permitir que te divirtas sem que ninguém te oiça. 


Se quiseres comprar auscultadores, estes devem 
ter um pino de conexão de 3,5 mm. 


As ilustrações indicam onde podes ligar O 
TRANSFORMADOR AC/DC e os 
AUSCULTADORES. 


mm Seo 2-XL não funcionar verifica estes quatro pontos: 
1. As pilhas devem estar em boas condições e encaixadas correctamente. 
2. A cassette deve estar rebobinada e encaixada correctamente. 
3. Verifica o volume. 
4. Se o Transformador AC/DC estiver ligado ao 2-XL, mas não estiver ligado à 
tomada, isto desconectará as pilhas. (mesmo que estas ainda estejam 
dentro do 2-XL). 


Caso estejas a usar um transformador AC/DC para ligar o 2-XL, certifica-te 

de que este esteja ligado tanto ao 2-XL como à tomada. CUIDADO - Verifica 

se a polaridade do transformador corresponde à do 2-XL, conforme indicado 
mm  a0 lado. 


'MAIS|DIVERTIMENTO 


O bom-humor e inteligência de 2-XL, estão disponíveis numa série de cassettes- 
programa educativos e interactivos. Enquanto que alguns dos programas foram 
concebidos e desenvolvidos para crianças mais novas, dos 4 aos 6 anos, outros 
centram-se em assuntos do interesse de crianças até aos 12 anos. Verifica a idade 
aconselhada nas embalagens das cassettes. 


Procura estas e outras cassettes-programa para o 2-XL, que poderão ser 
encontradas nas lojas da especialidade: 


VIAGEM AO ESPAÇO SIDERAL 

(/al2anos) 

2-XL se lança em direcção as estrelas em seu próprio foguete. Você controlará a 
missão nesta fascinante aventura enquanto descobre os mistérios do espaço. 


PETS - ANIMAIS DE ESTIMAÇÃO 

(4 a 9 anos) 

Fatos super interessantes e histórias sobre todos os tipos de animais de estimação. 
Desde cachorros, tartarugas e até tigres! 


SAFARI NA AFRICA 


(4 a 9 anos) 
Junte-se ao 2-XL nesta incrível aventura. Aprenda sobre os povos e os animais da 
Africa e ajude 2-XL a encontrar um tesouro perdido. 


OCEANO DE BRINCADEIRAS 

(4 a 9 anos) 

Mergulhe fundo com 2-xl para descobrir o mundo mágico existente em baixo 
d'agua através dos oceanos, rios e lagos de todo o mundo. 


TIGERNS 
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